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Softwar e utilizado:

-Sistema operativo: Debian GNU/Linux 2.2 ("potato”)
-Renderizador: Povray 3.1.9

-Software propio parala generacion del codigo Povray

Equipo informatico utilizado:

Equipo portatil Del Inspiron 4000:

-Procesador: Pentium 111, 850 Mhz

-Memoria RAM: 256 MB

-Disco duro: 10GB

Tiempo de procesamiento: Dos minutos aproximadamente

M odelo matematico:
Esta imagen muestra una perspectiva del atractor de Lorenz, que define la
posicion de una particula en funcion de tiempo con las siguientes
ecuaciones diferenciaes:

1. dx/dt =a(y-x)
2. dy/dt = x(b-2) -y
3. dz/dt=xy -cz

Las esferas de la imagen representan las posiciones en € espacio obtenidas
d iterar @ anterior sstema de ecuaciones 10.000 veces, utilizando las
constantes a=10, b=28'y c=8/3

Cada esfera esta coloreada deacuerdo a su posicion en e espacio. En
concreto se ha utilizado la siguiente aplicacion, que transforma elementos
del espacio a espacio de color RGB (siendo € vector (1,0,0) € color rojo,
(0,1,0) € color verde, (0,0,1) € color azul, etc...). La aplicacion esta
definida de la siguiente forma:

F: RXRXR > RxGxB
F(x,y,2) = (1 - x/maxX, 1-y/maxY, z/maxZ)

Siendo maxX,maxY y maxZ las mayores coordenadas X,Y y Z del sstema
(no necesariamente pertenecientes a una misma particula)






